1. Informaatika

1.1 Uldalused

1.1.1 Oppe- ja kasvatuseesmirgid

PdShikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) valdab peamisi t6ovotteid arvutil igapaevases dppetoos eelkdige infot otsides, toodeldes
ja analtiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse opikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

1.1.2 Oppeaine kirjeldus

Informaatika  Opetamise iildeesmdrk on tagada pdhikooli 1dpetaja  info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise péddevused igapdevase t66- ja Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades.
Pohikooli informaatikadpetuses ldhtutakse igapdevase arvuti- ning internetikasutaja
vajadustest.

Informaatika dpetamise pdhimotted pdhikoolis on:

1) eluldhedus: néited, tilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapaevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja nende
loovust esile toovaid dppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: ldbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) ihisdpe: nii informaatikatundides kui ka kodutédde puhul on eelistatud koostdos
Oppimise meetodid,

5) teadmusloome: uut teadmust Opitakse tiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde
jattes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eclistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Gpilastele turvalise veebipohise tdokeskkonna ning propageerib
ohutuid kéitumisviise vorgukeskkonnas;

8) 10imitus: Opitilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete
teemasid,;

9) soltumatus tarkvaratootjast: Ope ei tohi olla iiles ehitatud tiksnes iihe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.

Informaatika on kergesti 10imitav koigi teiste Oppeainetega, kuna IKT moodustab loomuliku
osa tdnapéevasest Opikeskkonnast. See 160iming toimub mdlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse
informaatika Oppeiilesandeid koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud
Oppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT péadevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi
tehes, andmeid kogudes ning analiilisides. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused



integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust ldbiva teemana teistesse Oppeainetesse.
Informaatika ainekdsitlus on tavaparaselt kontsentriline, varem &pitu juurde tullakse igas
jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. PShirohk on praktilisel arvutikasutusel
erinevaid Oppeaineid Oppides. I kooliastme kursus on ,,Sissejuhatus informaatikasse®, II
kooliastmes on kursus pealkirjastatud ,,Arvuti todvahendina®.

1.1.3 Labivad teemad informaatika ainekavas

Labivad teemad on iild- ja valdkonnapéddevuste, Oppeainete ja ainevaldkondade 16imingu
vahendiks ning neid arvestatakse koolikeskkonna kujundamisel. Labivad teemad on aineiilesed
ja iihiskonnas téhtsustatud ning vdimaldavad luua ettekujutuse tihiskonna kui terviku arengust,
toetades Opilase suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada.

Lébivate teemade Ope realiseerub eelkodige: 1) Opikeskkonna korralduses — kooli vaimse,
sotsiaalse ja fiilisilise Opikeskkonna kujundamisel arvestatakse ldbivate teemade sisu ja
eesmarke; 2) ainedppes — ldbivatest teemadest ldhtudes tuuakse ainedppesse sobivad
teemakadsitlused, ndited ja meetodid, viiakse koos 1dbi aineteiileseid, klassidevahelisi ja
iilekoolilisi projekte.

Opetuses ja kasvatuses kisitletavad libivad teemad on:

1) elukestev Ope ja karjddri planeerimine — taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on
valmis dppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas opi-, elu- ja téokeskkonnas ning
kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema mdaistlikke kutsevalikuid,

2) keskkond ja jatkusuutlik areng — taotletakse Opilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning
védrtustades jatkusuutlikust, on valmis leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu
kiisimustele;

3) kodanikualgatus ja ettevotlikkus — taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja iihiskonnaliikmeks, kes moistab iihiskonna toimimise
pohimdtteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse tdhtsust, tunneb end iihiskonnaliikmena
ning toetub oma tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele;

4) kultuuriline identiteet — taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
moistab kultuuri osa inimeste motte- ja kéitumislaadi kujundajana ning kultuuride
muutumist ajaloo viltel, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga
médratud elupraktikate eripdrast ning kes védrtustab omakultuuri ja kultuurilist
mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja koostdoaldis;

5) teabekeskkond — taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja
teadvustab iimbritsevat teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analiiiisida ning toimida
selles oma eesmirkide ja ithiskonnas omaksvoetud kommunikatsioonieetika jargi;

6) tehnoloogia ja innovatsioon — taotletakse dpilase kujunemist uuendusaltiks ja niitidisaegseid
tehnoloogiaid eesmaérgipéraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas;

7) tervis ja ohutus — taotletakse Opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
fiitisiliselt terveks lihiskonnaliikmeks, kes on vdimeline jargima tervislikku eluviisi, kdituma
turvaliselt ning kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele;



8) vaartused ja kolblus — taotletakse Opilase kujunemist kolbeliselt arenenud inimeseks, kes
tunneb iihiskonnas lildtunnustatud vdirtusi ja kolbluspdhimdotteid, jargib neid koolis ja
véljaspool kooli, ei jaa likskoikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
voimaluste piires.
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Fiiiisiline opikeskkond

Informaatikaklassis on Opilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1)
2)
3)

4)
5)
6)

7)
8)
9)
10)
11)

1.15

tildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitodkoht, erandjuhul on kaks Opilast {ihe arvuti taga;
dataprojektor;

failide salvestamise vOimalus vdrgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud
veebikeskkonda;

lisaseadmete kasutamise voimalus;

juurdepidds infosiisteemidele;

arvutitookohtadel on arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted ja vdimalusel
reguleeritavad toolid;

erineva operatsioonisiisteemiga arvutid;

isikutunnistuse kasutamise voimalus;

korvaklapid;

digitaalne foto- ja videokaamera;

tahvelarvuti kasutamise voimalus.

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku Oppekava iildosa sétetest ja Johvi

Pohikooli hindamisjuhendist. Informaatika Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete

jérgi.
t60d

I kooliastmes kasutatakse hindamisvahendina dpimappi, millesse dpilane kogub tehtud
ning lisamaterjalid. II kooliastmes hinnatakse praktiliste {ilesannete sooritamist

opikeskkonnas (Moodle). Nii jooksvate Opiiilesannete lahendamise kui ka Opimapi puhul
hinnatakse:

1)
2)

3)
4)
5)

oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat tdendamist dpilase poolt;

arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;
Opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

Opilase arengut.

1.2 Opitulemused, éppesisu ja dppetegevus I kooliastmes

1.2.1 Opitulemused I kooliastmes

Opilane:
1) tunneb arvuti ohutu sisse- ja viljalogimise reegleid, arvutiklassi kasutamise eeskirju;
2) tunneb arvutikomplekti osi, teab klaviatuuri ja hiire kasutamise voimalusi;
3) kasutab operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (oskab avada ja sulgeda

programmiaknaid; muudab akende suurust, todtab mitmes aknas, otsib vajalikku);



4) teab faili ja kausta moistet, oskab luua uut kausta, avada ja sulgeda faili;

5) salvestab tehtud t60d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab
selle teise nime all, kopeerib faile {ihest kohast teise;

6) sisestab ja vormindab arvutiga lilhemaid ja pikemaid tekste (nt jutukesi, kuulutusi,
plakateid), jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja vidike algustiht;
kirjavahemairgid, reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud Kiri; teksti
joondamine; vérvid, pildid);

7) oskab tootada pilditootlusprogrammiga Paint;

8) oskab kiivitada brauserit ja poorduda etteantud lehekiiljele internetis, rakendada
otsingumootorit dpetaja poolt etteantud info otsimiseks. Leiab internetist ja kopeerib
tekstifaili erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt) ning to6tleb neid vajaduse korral,
pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

9) oskab leida ja kasutada kooli kodulehekiilge ning erinevaid Opetaja poolt soovitatud
tookeskkondi;

10) teab arvuti védrast kasutamisest tekkida vdivaid ohte oma tervisele (sdltuvus, rithivead,
silmade probleemid);

11) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vddrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue
tugeva parooli, ega avalda infot enda kohta avalikus internetis.

3. klass “Sissejuhatus informaatikasse”

OPPESISU OPITULEMUSED LOIMING

I Toovotted. 1. tunneb arvutiga todtamise | Uldpidevused: digipidevus,

Ohutu ja siastlik toovotteid. enesemddratluspiadevus.

arvutikasutus, ergonoomia. | 2. Oskab arvutit ohutult sisse | Libivad teemad: tervis ja
ja vilja lilitada. ohutus.

3. Teab, kuidas kaitsta tervist | Teiste ainetega:
arvutiga tootamisel. inimeseopetus, loodusdpetus,

4. Oskab kiituda kehaline kasvatus.

arvutiklassis ja arvestab

reeglitega.
I Arvuti riistvara. 1. Nimetab personaalarvuti | Uldpiidevused: digipadevus,
Personaalarvuti komplekti komplekti osasid. enesemadratluspadevus,

osad, hiire ja klaviatuuri
kasutamine, terminoloogia.

2. Teab Klaviatuuri ja hiire | OPipadevus.

kasutamise voimalusi. Libivad teemad:

3. Avab ja sulgeb tehnoloogia ja innovatsioon.

programmiaknaid. Teiste ainetega: eesti keel




111 Sissejuhatus
tekstitootlusse.

Teksti sisestamine,
vormindamine ja
kopeerimine. Jutukese,
plakati voi kuulutuse
koostamine ning
kujundamine.

Toovotted: ohutu ja sddstlik

arvutikasutus.

1. Sisestab ja vormindab
arvutiga lithemaid ja
pikemaid tekste, jargides
tekstitootluse pohireegleid
(suur ja véike algustéht;
kirjavahemargid,
reavahetused ja tithikud;
poolpaks, kald- ja
allajoonitud kiri; teksti
joondamine; virvid, pildid).

Uldpédevused: digipidevus,
kultuuri- ja vaartuspadevus.

Liabivad teemad:
teabekeskkond, tehnoloogia
ja innovatsioon.

Teiste ainetega: eesti keel,
loodusopetus, inimesedpetus,
kunstidpetus.

1V Failide haldamine.
Failide salvestamine,

kopeerimine, kustutamine.

Operatsioonisiisteemi
graafiline kasutajaliides.

T66 mitme aknaga.

1. Teab faili ja kausta
moistet.

2. Oskab luua uut kausta,
avada ja sulgeda faili.

3. Salvestab tehtud t66d
ettendhtud kohta, leiab ja
avab salvestatud faili uuesti,
salvestab selle teise nime all,
kopeerib faile iihest kohast
teise.

4. Tootab mitme aknaga ning
oskab aknaid avada ja
sulgeda.

5. Muudab akende suurust ja
asukohta, otsib vajalikku.

Uldpédevused: digipadevus.

Libivad teemad:
teabekeskkond, tehnoloogia
ja innovatsioon.

Teiste ainetega: eesti keel,
loodusopetus.

Inerneti kasutamine.
Infootsing.

E-kirja saatmine koos
manusega.

Stuudiumi kasutamine.

Turvalisus, autorikaitse ja
isikuandmete kaitse.

1. oskab kéivitada brauserit
ja poorduda etteantud
lehekiiljele internetis.

2. Rakendab
otsingumootorit dpetaja
poolt etteantud info
otsimiseks.

3. Leiab internetist ja
kopeerib tekstifaili erinevas
formaadis algmaterjali (tekst,
pilt) ning t66tleb neid
vajaduse korral, pidades

Uldpédevused: digipidevus,
enesemadratluspadevus,
suhtluspadevus.

Labivad teemad: vairtused
ja kolblus, teabekeskkond.

Teiste ainetega: eesti keel,
inimesedpetus.




kinni intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest.

4. Oskab leida ja kasutada
kooli kodulehekiilge ning
erinevaid Opetaja poolt
soovitatud tookeskkondi.

5. Kasutab Stuudiumit oma
Oppetdo organiseerimiseks.

6. Kaitseb enda virtuaalset
identiteeti vadrkasutuse eest,
valides igale keskkonnale
uue tugeva parooli, ega
avalda infot enda kohta
avalikus internetis.

Arvutiga joonistamine.
Joonistusprogrammi Paint
kasutamine: t66vahendid,
joonistusala suurus.
Osalemine
joonistsuvdistlustel.

1. Oskab kasutada
pilditdotlusprogrammi Paint.

2. On tutvunud
alternatiivsete
pilditootlusprogrammidega.

Uldpédevused: digipidevus,
Opipadevus, vadrtuspadevus.

Léabivad teemad:
tehnoloogia ja innovatsioon,
vadrtused ja kolblus.

Teiste ainetega:
kunstidpetus, eesti keel,
matemaatika.

1.2.2 Oppetegevus

Informaatikat dpitakse I kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivoppe vormis. Opilastel
vOimaldatakse ise tehes Oppida uusi toovotteid. Tagatakse siisteemne késitlus Opitavatest
oskustest eelkdige histi kavandatud ja tagasisidestatud Opiiilesannete kaudu. Et tagada Opitust
arusaamine, tuleb toetada dpilaste refleksiooni dpitu kohta ja suulisi ettekandeid. Opilased
peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma t66votteid ning
otsuseid. Peale valdavalt individuaalsete {ilesannete vdimaldatakse Opilastele riihmat6od (sh
veebipohist keskkonda kasutades).

1.3 Opitulemused, dppesisu ja dppetegevus IT kooliastmes

1.3.1 Opitulemused II kooliastmes

Opilane:

1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate),
jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja viike algustdht; kirjavahemargid,




reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sona-,
rea-, loiguvahe; teksti joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid,
joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali
(tekst, pilt, tabel, diagramm) ning to6tleb neid vajaduse korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali
korrektselt, hoidudes plagiaadist;

4) moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab
selle teise nime all, kopeerib faile {ihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba
ruumiga andmekandijal,

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes muu hulgas jargmistest
kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil, mérksonad sidusa teksti asemel, allikatele
viitamine, kujunduse sdéstlikkus;

9) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, piis, jalus, kokkuvote,
kasutatud kirjandus ja lisad;

10) salvestab valmis referaadi ja saadab selle eposti teel manusena dpetajale ja prindib selle
paberile;

11) selgitab arvuti védrast kasutamisest tekkida vdivaid ohte oma tervisele (sdltuvus,
liigese-ja riihivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapdevatods arvutiga neid ohte
viltida, valides Oige istumisasendi, jélgides arvuti kasutamise kestust, tehes
vOimlemisharjutusi silmadele ja randmetele jne;

12) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vddrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue
tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta
avalikus internetis;

13) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

14)ihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (mélupulk, hiir, véline
kovaketas jm).

5. klass “Arvuti toovahendina”

OPPESISU

OPITULEMUSED

LOIMING

I Toovotted

1. Tunneb arvutiga to6tamise

Uldpidevused: digipidevus,




Ohutu ja sdistlik

arvutikasutus, ergonoomia.

ohutuid votteid.
2. Kasutab arvutit sddstlikult.

3. Selgitab arvuti véarast
kasutamisest tekkida voivaid
ohte oma tervisele ning
oskab oma igapdevatoos
arvutiga neid ohte véltida,
valides dige istumisasendi,
jélgides arvuti kasutamise
kestust, tehes
vOimlemisharjutusi
silmadele ja randmetele jne.

enesemadratluspadevus.

Lébivad teemad: tervis ja
ohutus.

Teiste ainetega: eesti keel,
loodusopetus, inimesedpetus,
ajalugu.

II Tekstitootlus.

Teksti sisestamine,
vormindamine ja
kopeerimine.

Visiitkaardi, plakati,
kuulutuse voi voldiku
koostamine ning
kujundamine.

Referaadi vormindamine.

Piis ja jalus, laadide
kasutamine pealkirjades.
Sisukorra automaatne
genereerimine.

Lehekiilgede
nummerdamine.

Viitamine ja automaatne
kasutatud kirjandus.

1. vormindab arvutiga
liihemaid ja pikemaid tekste
(nt kuulutusi, plakateid,
referaate), jargides
tekstitootluse pohireegleid.

2. Viitab ja taaskasutab
internetist ning muudest
teabeallikatest leitud
algmaterjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist.

3. Vormistab referaadi
vastavalt koolis kehtestatud
kirjalike to6de vormistamise
juhendile.

4. Lisab automaatse
sisukorra ja kasutatud
kirjanduse.

Uldpidevused: digipidevus,
suhtluspadevus,
vadrtuspadevus.

Léabivad teemad:
tehnoloogia ja innovatsioon,
teabekeskkond.

Teiste ainetega:
kunstidpetus, eesti keel,
matemaatika.

111 Failide haldamine.

Salvestamine, kopeerimine,

kustutamine.
Operatsioonisiisteemi
graafiline kasutajaliides.

T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis ja t66

meediafailidega.

1. Leiab internetist ja
kopeerib tekstifaili voi
esitlusse erinevas formaadis
algmaterjali ning tootleb
neid vajaduse korral, pidades
kinni intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest.

2. Maoistab internetist leitud
info kriitilise hindamise

Uldpédevused: digipidevus,
vadrtuspadevus.

Libivad teemad:
teabekeskkond, vdirtused ja
kolblus.

Teiste ainetega: eesti keel,
inimeseopetus, loodusdpetus,
kunstidpetus.




Infootsingu erinevad vatted
ja vahendid.

Turvalisus, autorikaitse ja
isikuandmete kaitse.

E-kirja saatmine koos
manusega.

Fotode, videote ja
helisalvestiste ileckandmine
kaamerast, diktofonist ning
telefonist arvutisse.

vajalikkust, hindab
teabeallikate objektiivsust
ning leiab vajaduse korral
sama teema kohta
alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid.

3. Kasutab vilunult
operatsioonisiisteemi
graafilist kasutajaliidest.

4. Salvestab tehtud t66d
ettendhtud kohta, leiab ja
avab salvestatud faili uuesti,
salvestab selle teise nime all,
kopeerib faile iihest kohast
teise ning vordleb faili
suurust vaba ruumiga
andmekandjal.

5. Kaitseb enda virtuaalset
identiteeti vadrkasutuse eest,
valides igale keskkonnale
uue tugeva parooli ning
vahetades paroole sageli, ega
avalda sensitiivset infot enda
kohta avalikus internetis.

6. Kannab arvutisse fotosid,
videoid ja helisalvestisi.

7. Uhendab turvaliselt arvuti
kiilge erinevaid
lisaseadmeid.

IV Uhistoovahendid.
Esitluse koostamine.

Slaidi iilesehitus ja kujundus.

Teksti, pildi, tabeli,
diagrammi ja video
sisestamine slaidile
automaatne slaidivahetus ja
animeerimine.

1. Kujundab esitluse
loetavalt ja esteetiliselt.

2. Viitab korrektselt
kasutatud allikatele.

3. Kujundab ettekande
sdastlikult.

4. Tutvub veebipohise
esitluse koostamisega.

Uldpédevused: digipidevus,
enesemadratluspadevus,
véadrtuspadevus,
suhtluspiadevus.

Libivad teemad: viirtused
ja kolblus, teabekeskkond,
tehnoloogia ja innovatsioon.

Teiste ainetega: eesti keel,
matemaatika, loodusopetus,
ajalugu, kunstidpetus.




Veebipohise esitluse
koostamine.

V Tabeltootlus.
Info sisestamine.

Tabeli, diagrammi loomine
ja kujundamine.

Lihtsamate valemite
kasutamine.

1. Sisestab saadud info
tabelitootlusprogrammi.

2. Loob ja kujundab
erinevaid tabeleid ja
diagramme.

3. Kasutab lihtsamaid opitud
valemeid.

Uldpédevused: digipidevus,
matemaatikapéddevus.

Labivad teemad:
teabekeskkond.

Teiste ainetega: eesti keel,
matemaatika.

Joonistusprogrammi Paint
kasutamine.

Veebipohised
joonistusprogrammid.
Osalemine EENeti
joonistusvoistlusel.

VI Arvutiga joonistamine.

1. Oskab kasutada
joonistusprogrammi Paint.

2. Tutvub veebipohiste
joonistusprogrammidega.

Uldpédevused:
vadrtuspadevus, digipadevus.

Libivad teemad: vairtused
ja kolblus, tehnoloogia ja
innovatsioon.

Teiste ainetega:
kunstiopetus, eesti keel,
matemaatika.

1.3.2 Oppetegevus

Informaatikat dpitakse II kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivdppe vormis. Opilastel
voimaldatakse ise tehes Oppida uusi toovotteid. Tagatakse siisteemne késitlus Opitavatest
oskustest eelkdige histi kavandatud ja tagasisidestatud Opiiilesannete kaudu. Et tagada Opitust
arusaamine, tuleb toetada Opilaste refleksiooni dpitu kohta ja suulisi ettekandeid. Opilased
peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma t66votteid ning
otsuseid. Peale valdavalt individuaalsete {ilesannete vdimaldatakse Opilastele riihmat6od (sh
veebipohist keskkonda kasutades). Oluline on jérgida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi,
varieerides jérjestikustes tundides individuaalset ja rithmat6dd ning avastuslikku ja esitluslikku
Opistrateegiat. Referaadi ja esitluse koostamise teemad voetakse iildjuhul teistest dppeainetest,
aidates seeldbi kaasa dppeainete [6imumisele.




